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Un sitio web creado exclusivamente con una
Intencionalidad pedagogica, que se ofrece
como entorno seguro para el acceso a

iInformacion virtual.




L os alumnos no  siempre  estan
preparados para realizar por sl solos una
adecuada Indagacion de Informacion
Mmediante el uso de Iinternet, por eso es
util proveer un espacio exclusivo en el
que el docente pueda orientar esas
tareas.

De acuerdo con sus desarrolladores,
Bernie Dodge y Tom March, una
Webguest es una actividad orientada a
la Investigacion en la que [a mayor parte
de la Informacion que se debe usar esta
en la Web. Es un modelo que pretende
rentabilizar el tiempo de los estudiantes,
centrarse en el uso de la Informacion
Mmas que en su busqueda y reforzar los
procesos Iintelectuales en los niveles de
analisis, sintesis y evaluacion.

= o~
21 EREREAE

) ':"
i .-
: R = -

)




BENEFICIOS

En el plano digital, favorece las propuestas de aprendizaje autentico.

Se presenta como un escenario util para el trabajo colaborativo.

Favorece la optimizacion del tiempo frente al dispositivo
(computadora o celular).

Permite que los estudiantes se enfoquen en el uso que le dan a la
iInformacion, mas que en su busqueda.

Organiza el proceso de aprendizaje mediante una estructura propia.

Ofrece un entorno seguro para la havegacion.



RECOMENDACIONES

o Evaluar la pertinencia de @ eleccion de una WebQuest, optando por ella en el caso de que se busque el
desarrollo creativo del estudiante y se acepten las respuestas y producciones divergentes. Si lo que se busca es
la verificacion de contenido factual, la WebQuest no sera la estrategia optima.

o Planear WebQuest para trabajos de simulacion y colaboracion, a fin de que cada estudiante tenga un rol
considerado valloso en el proceso de concrecion del objetivo

o Ofrecer ayuda (scaffolding) sobre como resumir, extraer y analizar informacion.

Anadir elementos motivacionales, como roles y escenarios simulados que tengan relacion directa con el objetivo
de la WebQuest.

o Producir una WebQuest que pueda utilizar con varios grupos y retocarla a medida que reconoce posibilidades de
mejora en la Implementacion.

o Indagar sobre sitios Interesantes para elevar la motivacion. Por ejemplo, este es un sitio de conversacion
entre usuarios expertos y aficionados a diferentes temas

o Planificar eficientemente los agrupamientos de alumnos para generar una interaependencia positiva y la efectiva
participacion de todos.

o Asegurar la flabilidad de los sitios que Incluye en la seccion Recursos.



Bibliotecas

Ejemplos

Atras Ejemplos de WebQuest.

L as WebQuest que se incluyen en este apartado son ejemplos de
diversas areas que nos ayudaran a disefar nuestras propias
Webquest.

Es tu vida .... un viaje a tu futuro iInmediato wwsEwe He realizado
esta WebQuest para ser utilizada en tutorias con alumnos de
Bachillerato.

Crear WebQuest

Crear WebQuest

Cree una WebQuest: simple. Rapido. Gratis.

;Qué es una WebQuest? Ver WebQuests Acerca de Iniciar sesion




Introduccion

ESTRUCTURA

Proceso

Recursos

Evaluacion

Conclusion




;Como preparar una WebQuest?

INTRODUCCION

Presentar el tema de manera atractiva y breve. Informar a los

alumnos como sera el Itinerario dentro de la WebQuest y que

objetivos tiene. Acoplar @ Informacion nueva con [0S
. conocimientos previos.

Explicitar la temporalizacion prevista en relacion a la WebQuest.

Destacar los requisitos previos que el estudiante requiere para
emprender el recorrido, es decir, cuales son las habilidades,
dispositivos, conectividad, materiales, etc. que pondra en juego
para completar con eficacia el proceso.

Redactar esta seccion a modo de mensaje motivador vy
aprovechar para provocar la curiosidad de los estudiantes
respecto a la experiencia
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TAREAS

_as tareas posibles en una WebQuest son:

Tarea de
Repeticion

Construccion de
Consenso

Tarea de
Emision de

Tarea de
Misterio

Tarea
Periodisticas

Juicio

Taréa de
Recopilacion

Tarea

Tarea de
Persuasion

Cientificas

Tarea de
Tarea de Productos Tarea

Diseio Creativos Analiticas

Tarea de

Autoconocimiento




Tarea de Recopilacion

Se trata de que el estudiante logre organizar la
Informacion obtenida de diversas fuentes, en un
formato distinto, para dar cuenta de su tratamiento.
Es fundamental ser muy claros con lo que se
pretende y definir cuales son las herramientas que
se requleren para lograrlo.

El docente debe facilitar iInformacion acerca de las
posibilidades de transformacion del contenido, asi
COMo la ayuda necesaria para que los alumnos
puedan seleccionar los nuevos formatos en base a
criterios fundados.

Este tipo de tareas favorece el ejercicio de
organizar y parafrasear @ Informacion recopilada,
DOr €SO Se suglere gue como resultado los
alumnos creen e-pbooKks,

;Como preparar una WebQuest?

Tarea de Repeticion

Cuando se trata de dar cuenta de la reproduccion
de determinados contenidos. Generalmente se
solicitan resumenes, sintesis o InNformes.

A pesar de que no es una tarea recomendada para
una WebQuest, es posible que algunos docentes
la Incluyan. En ese caso deben asegurarse de que:

e el formato solicitado para la reproduccion
de la Informacion sea diferente al
ofrecido en los materiales originales;

e l0s estudiantes tengan posibilidad de
tomar decisiones sobre @ manera de
iINnformar;

e facilitar el desarrollo de habilidades de
INnterpretacion y elaboracion de texto



;Como preparar una WebQuest?

Tarea de Construccion
de Consenso

ENn este caso los alumnos son el Insumo para la
detecclion de los temas controversiales que, entre
ellos, claman por ser abordados. Una WebQuest
puede prestarse a esto si permite que obtengan
INnformacion y opiniones reales acerca del tema, y
ofrece una orientacion para gue produzcan un
texto final dirigido a una audiencia especifica (real
o simulada), como ser un proyecto para presentar
ante un organismo, una carta ael lector para el
periodico, un manifiesto para distriobuir en los
Mmedios soclales, etc.

Tarea de Persuasion

Son similares a las anteriores, pero difleren en que
el objetivo no es construir o divulgar acuerdos
nternos, sino Influenciar en otros para lograr
acclones determinadas. Dependiendo de la edad de
[0S sujetos, los temas seran mMas O mMmMenos
Mmotivantes, por ejemplo, en secunhdaria suelen
estar Interesados por ganar espacios de
participacion cludadana, mientras que los jovenes
adultos se preocupan mas por cuestiones como la
preservacion de los animales.

La consigna debe prever. que el destinatario del
mensaje de persuasion (video, texto, blog, etc.) sea
efectivamente ajeno a el y, como conseguir su
retroalimentacion para evaluar los resultados del
mensaje.



Tarea de Diseno

Se pretende que los alumnos creen productos o
soluciones autenticas, por o que la consigna debe
Nncluir parametros que descrivan @ situacion y l(as
restricciones que implica, dando lugar a la creatividad en
relacion a la planeacion del diseno.

Tarea de Producto Creativo

Esta opcion se diferencia de la ‘de Diseno” por enfocarse
en los productos artisticos, en vista de que ofrecen
mayor amplitud a la creatividad y a las producciones
originales. Algunos ejemplos son. guiones teatrales,
planta de escenario, cartelera, diarios simulados de
personalidades, composiciones musicales, pinturas, etc
Por supuesto, la clave son las limitaciones de la
consigna: estilo particular, uso de tecnicas;, extension;
componentes internos; tematica; genero; etc.

;Como preparar una WebQuest?

Tarea Periodistica

Consiste en hacer una revision holistica de un evento.
o Importante es que los alumnos manejen diferentes
versiones y perspectivas para comprender el hecho
INcluidas las suyas propias, y consigan un texto final
capaz de representar esa comprension

Tarea de Misterio

Se trata de crear enigmas que los estudiantes puedan
resolver analizando la Informacion que encuentran en
la WebQuest. Lo Interesante es que los alumnos
resultan motivados por el misterio y se implican en el
tratamiento de los contenidos, haciendo Inferencias y
descartando pistas hasta resolver su cometido.



;Como preparar una WebQuest?

Tarea de
Autoconocimiento

ES una gula para la autoexploracion de los alumnos,
por Lo que el docente ofrecera el tema y alguna
secuencia de recursos que provoquen la reflexion,
por ejemplo, sobre metas a largo plazo, problemas
eticos, autosuperacion, proyectos personales,
Interpretacion de hechos con fuerte carga moral,
Gle

Térea Cientifica

ENn este caso el recorrido debera seguir los pasos del
metodo clentifico, brindando las orientaciones que
l0s alumnos nhecesitan para realizarlo con el mayor
rigor posible.

Tarea de Emision de Juicio

Es @ oportunidad para proveer lOS recursos
necesarios para que los estudiantes conozcan y se
aproplen del sistema de evaluacion de la asignatura.
Se puede ampliar el alcance de esta WebQuest vy
ofrecer la co-construccion de criterios e Indicadores,
entre docente y discentes.

Tarea Analitica

Busca enfocar el analisis comparativo entre
elementos analogos a partir de la distincion de
variables comunes, mediante un proceso de
descomposicion del tema que termina en lLa
reconstruccion del mismo, pero Incluyendo a todo el
conjunto de elementos representativos. Por ejemplo,
analizar la Segunda Guerra Mundial comparando las
acclones de los estados que participaron.



;Como preparar una WebQuest?

PROCESO

Establecer las consignhas y las ayudas didacticas relacionadas.
Cuanto mayor sea el detalle, mas efectivo sera el proceso. Se
sugiere Incluir graficos y secuencias humeradas de los [pasos a
seqgulr.

RECURSOS

Conformar un repositorio de contenidos, ya sea sublendolos a
...... una nube privada, o enlazandolos mediante hipervinculos a
sitios de Internet. Lo Importante es que el acceso a la
Informacion quede concentrado en este apartado, para evitar
que el estudiante deba recurrir a otro sitios.



;Como preparar una WebQuest?

EVALUACION

Insertar la rubrica de evaluacion de la WebQuest, para que los
estudiantes la usen en la autorregulacion del proceso.

CONCLUSION

Resumir la experiencia y brindar propuestas de mejora
Generalizar aprendizajes y llamar a la reflexion personal a partir
de preguntas del tipo metacognitivas.



;Como preparar una WebQuest?

GUIA DIDACTICA

Describir por que resulta util usar una WebQuest en el
aprendizaje de ese contenido en particular y cuales son las
competencias que favorece.

INncluya sugerencias sobre el tratamiento de la Informacion,
COMo organizar la lectura y la produccion de nuevos textos y
formatos. La intencion es modelar el aprendizaje, teniendo en
cuenta que probablemente es la primera vez que los alumnos
nacen algo semejante o que no han desarrollado las
competencias necesarias para llevarlo a cabo por si solos.

CREDITOS

Citar las fuentes de los recursos utilizados. Incluir un parrafo
valorando el aporte de los autores y mencionando el sistema
de citas bibliograficas que eligio.
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