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PROYECTOS
PROBLEMAS




PROYECTOS

Es una estrategia colectiva
orientada nacia una

produccion concreta, mediante

la cual todos los estudiantes
pueden implicarse activamente
en funcion de sus propios
medios e intereses.

(QUE ES?

PROBLEMAS

Es una estrategia de ensenanza
en la que los estudiantes
aprenden a  partir de
implicarse en la resolucion de
un problema.

Es una estrategia Util para
involucrar a los estudiantes en
una situacion problematica
real cuya resolucion requiere
alcanzar una meta
determinada.




PROYECTOS

Posibilita la movilizacion de recursos cognitivos.

Crea una experiencia social muy similar a la vida real.

Genera aprendizaje de conocimientos vinculados al proyecto.
Facilita la identificacion de necesidades formativas.

Permite fijjar metas colectivas y adquirir competencias del mundo
del trabajo y de la comunicacion.

Contribuye a que los individuos, se consideren actores, en lugar de
meros agentes.

Favorece el desarrollo de la autonomia.

Permite tomar conciencia del hecho que toda decision se funda en
saberes tanto tedricos como procedimentales y que los que ejercen
una cierta influencia no son quienes gritan mas fuerte, sino los que
analizan las posibilidades, los medios y contribuyen a concebir
estrategias realistas (Perrenoud, 1999).




Permite la organizacion del debate respetuoso.
P RO B L E M A Facilita la produccion y confrontacion de hipétesis.

Favorece la reflexion axiologica y metacognitiva.

S Provoca la formulacion de respuestas divergentes.




Favorece el desarrollo de la creatividad ante la necesidad de
encontrar soluciones indeterminadas.

Promueve la comprension del proceso de planeacion de acciones
ante un desatio.

Genera sensibilizacion y motivacion.

Estimula el desarrollo colaborativo entre estudiantes y el trabajo
en red comunitaria.

Facilita la vinculacion entre los contenidos escolares y la vida
real.

Expone a los estudiantes al ejercicio de la tolerancia al fracaso y
la frustracion.




PROYECTOS PROBLEMAS RETOS
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PROYECTOS

Se propone la elaboracion de un proyecto
que debe concretarse en producto, servicio o
Droceso.

PROBLEMAS

El problema planteado puede ser real o
ficticio, mientras que la solucion es abstracta

y se consigue reflexivamente.

RETOS

El reto remite a un problema o necesidad real
y demanda una resolucion efectiva y situada.




PROYECTOS PROBLEMAS RETOS

El proceso y el producto. El proceso. El proceso y la superacion del

desafio.

Autoevaluacion: e-portafolio, relato de la experiencia en primera persona, diario de campo, blog,
conferencia.

Coevaluacion: Comentarios de otros estudiantes que trabajan en los mismos espacios virtuales, a través
wikis, blogs, interacciones verbales o mensajes de audio y video.

Fvaluacion del docente: Rubrica de evaluacion, lista de cotejo, escalera de retroalimentacion, analiticas

(siempre que no sean meramente cuantitativas), defensa oral.

Fvaluacion externa: referente en relacion con el tema e informado del proceso.




PROYECTOS

Reponer el sentido de las
actividades en el marco de la
propuesta general.

Detectar los nuevos saberes
que los estudiantes requieren
para avanzar en la construccion
de conocimiento.

Intervenir didacticamente ante
los posibles errores

Orientar hacia las preguntas
propias de los campos
disciplinares.

Explicitar qué se espera que los

alumnos logren al finalizar el

Proyecto.
Proponer el trabajo articulado
con otras areas.

PROBLEMAS

Seleccionar o elaborar el problema.
Comunicar el problema de tal
manera que todos los estudiantes lo
entiendan Y dimensionen
correctamente.

Orientar a los estudiantes durante el
discernimiento del problema.
Contribuir a la reconduccion de los
juicios de wvalor y distinguir las
opiniones de los argumentos.
Fomentar la indagacion de |la
informacion requerida para abordar
el problema en todas sus
dimensiones y facilitar materiales
pertinentes.

Coordinar el cierre de la reflexion en

torno al problema.

RETOS

Plantear el reto.

Promover el involucramiento de los
estudiantes.

Facilitar el avance de los alumnos
durante el proceso mediante
retroalimentacion.

Ofrecer preguntas detonadoras vy
evitar dar soluciones.

Asesorar y canalizar dudas hacia
referentes externos.

Estimular el sentido de colaboracion.
Apoyar en la resolucion de
conflictos.

Mediar en la negociacion de
espacios, asesorias y recursos.
Incentivar el pensamiento creativo
asociado a la asuncion de riesgos y a

la experimentacion.




PROYECTOS

Reflexionar acerca de:
iCual es el papel del
docente en el desarrollo
del proyecto? ;Cuales
son sus tareas? ;jCual es
el papel del alumno en
el desarrollo del
proyecto? ;jCuales son
sus tareas? ;Cual es el
papel del proyecto en
una comunidad?
iCuales Jolp oS
aprendizajes durante el
desarrollo del proyecto?
;Y al finalizar?

PROBLEMAS

Intervenir lo menos posible en el
debate de los estudiantes.

Evitar la sugerencia de posibles
soluciones.

Registrar los conceptos claves
gue surjan del debate.

Facilitar espacios de intercambio.
Moderar el debate para mantener
un ambiente respetuoso vy

colaborativo.

Reflexionar acerca de: ;Desde

qué preconceptos se podrian
vincular los estudiantes con el
problema? ;Cuales son los
"mitos relacionados? jCuales son
los  casos  relevantes  de
conocimiento

publico que

hodrian asociarse?

RETOS

Renunciar a tener el control habitual de la clase con
el fin de guiar a los estudiantes en todo el proceso.
Permitir que los estudiantes cometan errores para
que posteriormente ellos mismos puedan
descubrirlos y corregirlos.

Documentarse en caso de que los estudiantes
seleccionen un tema que no sea de su total
conocimiento o una tecnologia que vaya mas alla de
su dominio.

Saber trabajar de forma colaborativa con otros
colegas de diferentes areas ya que comidnmente |os

retos son multidisciplinarios.

Reflexionar acerca de: ;En qué medida el reto es

significativo para los estudiantes? jQuiénes son los
referentes locales que pueden brindar informacion?
;iComo presentar el reto para que motive a los
estudiantes a involucrarse?
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