Educacion Digital, Programacion y Robética

“El cruce de los Andes con Robotita
San Martin y Robotita Granadero”
Experiencia realizada en JIN N° 57
San Martin de Yapeyu - Corrientes

Introduccion y fundamentacion:

La propuesta que aqui se plantea, articula los objetivos generales estipulados tanto por el NAP
de Educacién Digital, Programacién y Robotica como el Disefo Curricular para el Nivel Inicial,
apostando a la articulacién entre campos en el proceso de ensefianza y aprendizaje. A partir
del trabajo colaborativo entre Docentes formadores, co-formadores y las alumnas Residentes se
integraron diferentes campos de experiencias.

Objetivos Generales

Nucleos de aprendizajes prioritarios
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Ofrecer situaciones de aprendizaje que promuevan en los
estudiantes:

- El desarrollo de diferentes hipotesis para resolver un problema
del mundo real, identificando los pasos a seguir y su organizaciény
experimentando con el error como parte del proceso, a fin de construir
una secuencia ordenada de acciones.

- La creacion y el uso de juegos de construccion, en los que se
involucren conocimientos introductorios a la robética.

- La habilidad de compartir experiencias y la elaboracién de
estrategias mediadas por entornos digitales para la resolucién de
problemas en colaboracion con sus pares, en un marco de respeto y
valoracién de la diversidad.
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Nucleos de aprendizajes prioritarios

Diseio Curricular
Nivel Primario

Comunicacion, lenguaje y expresion:
Eje: Competencias para la oralidad (lingdiisticas, comunicativas y
discursivas).

- Formas del discurso
- Produccién colaborativa de narraciones respetando la sucesién de
hechos relacionados temporal y causalmente.

Conocimiento del Ambiente Social, Natural, Tecnolégico y
Matematico:
Eje: Las historias de los nifios, de sus familias y de la comunidad

- Conocimiento y valoracién de hechos histdricos, personas
significativas de la historia provincial y nacional, fiestas populares,
costumbres y tradiciones culturales.

Educacién digital, programacion y robética:
Eje: Educacion digital

- Alfabetizacion Digital

- Visualizacién critica de videos (films no comerciales, cortometrajes,
documentales, publicidades infantiles, entre otros) a fin de identificar
los mensajes que transmiten, socializar los sentimientos que provocan
y reconocer materiales y técnicas utilizadas para su elaboracién.

- Programacion y Robética

« Introduccién al pensamiento computacional con el propio cuerpo,
con elementos concretos y con tecnologias digitales.

- Codificacién de secuencias ordenadas de instrucciones para resolver
desafios o llegar a una meta

Matematica:

Espacio, Formas Geométricas y Medida

Comunicacién de desplazamientos: interpretacién, descripcién

y produccién de mensajes orales y graficos que comuniquen
desplazamientos en espacios reducidos o cercanos, utilizando objetos
del entorno como referentes.
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Objetivos Especificos
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Desarrollar escucha atenta de narraciones, a partir de la inclusién del cuento “Entre
héroes”.

Conocer y utilizar recursos digitales.

Comprender el uso de tecnologias, a partir del reconocimiento y su vinculo con el
cuento propuesto.

Materiales y Recursos:

o Libro: Quinto Cuento: “Entre héroes”.
o Microsoft Power Point, Videos.
o Lapices negros, gomas, hojas canson, soporte de carton.
o Cuadro de doble entrada, afiche con pregunta problematizadora.
o Tabletas,dispositivo bluebot: robotita
o Proyector, alfombras transparentes, imagenes impresas, fotografias digitales, videos.
o Vestuarios o vestimenta de la época, caballos con palos de escoba, montanas de cartéon
o con telas ecoldgicas.
o Banderas de Argentina, Chile y Peru.
Actividades

La actividad propuesta se desarroll6 en ocho momentos.
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Primer Momento:

Lectura del Quinto cuento “Entre héroes”

Lectura de cuentos. Algunas sugerencias tomadas del Diseno Curricular de Nivel Inicial:

Antes de la lectura: en este momento el docente entabla un didlogo con los nifios para
facilitar la comprension de la historia, explicando palabras que probablemente no conozcan.

Durante la lectura del docente a los nifios, éste podra:

o Intervenirconunabreveexplicaciéndelaspalabrasquenoconocen,posibilitando
la ampliacion del vocabulario y la comprension del texto.

o Reconstruir algunas de las partes de la narracién con los comentarios de los
nifos sobre la ilustracion o el texto.

o Preguntar sobre aspectos relevantes que permitan relacionar informacion sobre
las causas de los sucesos.
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Segundo Momento:

Se lleva a cabo la indagacion de conocimientos previos de los nifios a través de preguntas:

(Ustedes saben quién fue José Francisco de San Martin?
(Ustedes saben como hizo para cruzar la Cordillera de los Andes?
{Qué vestimenta, alimentos y armas fueron necesarias?

;Qué paises liberto?

Se registra en un cuadro de doble entrada para su verificacion

Preguntas Anticipacion Verificacion

¢Ustedes saben quién
fue José Francisco de
San Martin?

¢Ustedes saben cémo
hizo para cruzar la
Cordillera de los Andes?

{Qué vestimenta,
alimentos y armas
fueron necesarias?

¢ Qué paises libert6?

Tercer Momento:

Se propone a los estudiantes visualizar el video La Asombrosa Excursion de Zamba en Yapeyu -
Cap. 02 Cruce de los Andes.

https://www.youtube.com/watch?v=1 nYE9QW6RAQ

Luego, se llevan a cabo las siguientes preguntas:
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(Hacia dénde se dirigia José de San Martin?
(Quiénes hicieron una bandera? ;Para qué?
(Por dénde pasaron San Martin y sus soldados para llegar a Chile?

(Contra quienes lucharon? ;Quién gand la batalla?

Cuarto Momento:

Luego, se invita a los nifos a dibujar alguno de los lugares donde estuvo San Martin utilizando el
programa Tux Paint que se encuentra en las tablets de Aprender Conectados. Una vez finalizado,
cada uno expresa lo realizado.

Quinto Momento:
Se invita a visualizar el video La Asombrosa Excursién de Zamba en Yapeyu - Cap. 03 Peru

https://www.youtube.com/watch?v=N67A1KZh2ic

Luego, se llevan a cabo las siguientes preguntas:

(A quiénes independizaron?
(A ddénde iba San Martin y sus soldados?
{A quién pidié ayuda para combatir a los espanoles? ;Quién gano la batalla?

(Pudieron independizar a Peri?
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Sexto Momento:

Los nifos realizan el recorrido con su cuerpo en una cuadricula en el piso realizada con cinta de
empapelar e impresiones de los diferentes lugares del Cruce los Andes (desde el Campamento
de Plumerillo hasta Peru). Para llevar a cabo el recorrido, se utilizan las tarjetas de Aprender
Conectados. (Izquierda, derecha, adelante, atras).

Las docentes y residentes muestran las tarjetas y preguntan: jsaben qué nos indican estas tarjetas?
{Si ponemos asi las tarjetas (se indican las diferentes posiciones) para dénde nos tenemos que
mover?

Las tarjetas de direcciones se utilizan para marcar el recorrido que realizaron San Martin y los
granaderos. En cada rectangulo de la cuadricula se coloca una tarjeta para indicar la direccion
del recorrido. Las docentes plantean: Si quiero llegar hasta la docente X y tengo que usar estas
tarjetas, ;para donde me tengo que mover? ;Qué tarjetas tengo que elegir? ;Como las tengo que
colocar? Si cada tarjeta es un paso, ;Cudntas tarjetas faltan colocar? ;Todas en la misma direccion?

Aclaracién: Cada tarjeta indica un paso que tenemos que dar. (Por ejemplo: dos docentes se paran
a una cierta distancia).
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Séptimo Momento:

Luego del recorrido con el cuerpo, se propone la utilizacion de la alfombra transparente de
Aprender Conectados e impresiones de los diferentes lugares del recorrido (Campamento de
Plumerillo, Los Andes, Banderas de Argentina, Chile y Pert). En esta oportunidad, el recorrido
se lleva a cabo con dispositivos (Robotita). La actividad tiene como objetivo que nifas y nifios,
luego de haber experimentado el funcionamiento del robot en instancias anteriores, puedan
anticipar los movimientos que debe realizar ROBOTITA para cumplir con alguno de los recorridos
propuestos en el desafio.

Luego de observar detenidamente las imagenes impresas, los nifos identifican los lugares por
los que pasaron San Martin y su ejército y describen oralmente cada una de las imagenes. Luego
se colocan las imagenes impresas en la alfombra transparente para dar inicio al recorrido con
ROBOTITA (con disfraz de San Martin y granaderos).

Durante la propuesta es importante escuchar las ideas de los chicos, y generar nuevos desafios a
partir de sus intercambios

Octavo Momento:

En este momento, se utilizé el programa Blue-Bot de las tablets de Aprender Conectados para
programar el recorrido. En esta actividad no se utilizé el dispositivo fisico para que los nifos
concentren la atencién en el manejo de la aplicacion. Se trabaja con el menu de desafios que
propone definir recorridos para llevar a ROBOTITA desde un punto de partida a uno de llegada.

Aclaracién: El dispositivo Blue-Bot (Robotita) tiene asociada una aplicacién que esta instalada
en las tablets. Puede conectarse mediante Bluetooth a Robotita o puede usarse de manera
independiente.
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