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1) Marco Institucional:

2)

a)

b)

C)

d)

Nombre de la Institucion: JIN N° 15 Y ANEXO 291

Salita en la que se realiz6 la actividad: salas de 4 Y 5 afios

Docente a Cargo: Colombo, Lourdes E. Ferreyra, Gladys V., Ramirez,
Francisca.

Cantidad de Ninos: 25

Marco Pedagdqico

a)

v

Contenidos Trabajados:

v' Composicién: organizacion de los elementos en el espacio:
movimiento, contraste et. —relaciones entre la figura y el fondo.
Relaciones entre las formas y los colores que dan sentido a la
composicién. Observacion de la propia produccién y de la produccion
de otros.

v' Representacion en el espacio bidimensional (elaboracion sobre

superficies planas o “espacio grafico”. —dibujo cuyo elemento
caracteristica es la linea. —pintura cuyo elemento caracteristico es el
color. —pegados cuyo elemento caracteristico es la transposicion
(libre juego y reorganizacién del material).

v' El comportamiento responsable y adecuado frente a los objetos
tecnoldgicos.

v' El juego como acceso a la cultura digital y como promotor del
aprendizaje colaborativo.

v Exploracién del espacio tridimensional a partir de la aplicacion quiver
y 3 d camera.

v' Conversaciones espontaneas (grupales, informales, de temas
propuestos, de su interés).

v Dialogos en una conversacion.

v" Turnos e intercambio en el uso de la palabra.

v Iniciacién en el mantenimiento del tema que se trate.

v' Normas que rigen el intercambio de la palabra; escucha
comprensiva.

NAP

La expresion de ideas y opiniones.
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El disfrute de la posibilidad del juego. La participacion.

plasticas-visuales.
Reconocimiento de las diferentes manifestaciones artisticas del contexto
cultural.
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b) Materia (Lengua, Artistica, Educacion tecnolégica)

c) Tiempo de ejecucion: 12 clases aprox.

d) Objetivos:
Que el nifio/a

Desarrolle sensibilidad hacia la forma y el espacio.

Use diferentes lenguajes expresivos.

Exprese sentimientos y emociones a través de la plastica.

Explore materiales y herramientas.

Valore sus propias posibilidades de expresion.

Se familiarice con la diversidad de imagenes visuales del entorno
social.

Comience a reconocer en las imagenes diferentes intenciones y
significados.

Disfrute de la apreciacién de reproducciones de artistas.

Aprecie y perciba colores y formas de su ambiente natural.

Conozca nuevas oportunidades de experiencias virtuales.

Amplie el ingenio, la creatividad e imaginacion creando nuevos
escenarios de aprendizaje.
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e) Fundamentacion

El arte desempefia un papel vital en la educacion de los nifios. El dibujo, la
pintura, el collage, el fotomontaje, constituyen un proceso complejo, en el
cual el nifio retne diversos elementos de su experiencia para formar un
conjunto con nuevos significados. En este proceso de seleccionar,
interpretar y reformar estos elementos, el nifio da algo mas que un dibujo,
proporciona una parte de si mismo: cOmo piensa, como siente y como se
ve. Para él, el arte es una actividad dinamica y unificadora.

Este proyecto apunta a darle al nifio la posibilidad de crear constantemente
y con mayor autonomia y con el uso de nuevas tecnologias dar respuestas
a nuevas a situaciones, indagando en la realidad y en sus propias
capacidades potenciando una capacidad creadora mucho mas rica.
Ademas pretende el desarrollo de capacidades creativas y placenteras a
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través del conocimiento tecnologico creando nuevas experiencias de
aprendizajes.

Metodologia de Trabajo

Se inicia en trabajo de Tres dimensiones con la aplicacion del programa
Quiver.

Luego en el mes de Octubre con fotomontaje a partir de lo planificado en el
Proyecto anual de Arte. Los nifios modifican diversas imagenes agregando
personajes, objetos, creando nuevos escenarios, para después aplicar el
programa Dino 3D vy darle vida (tercera dimensién) con el dinosaurio a sus
creaciones de dos dimensiones.

Coloreando las imagenes predeterminadas del programa Quiver




Experimentando con la tercer a dimensién
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Jugando con la tercer a dimensién (dando de comer de la mano al pajari

Paseando al dinosaurio por la playa -montaje de un paisaje realizado por los nifios- Programa Dino 3D

Un dinosaurio en el patio de Juego. (Montaje de una imagen de plaza)

Conclusioén

La Educacion Inicial es una etapa primordial para comenzar la alfabetizacion de
la tecnologia dentro del contexto Educativo, teniendo en cuenta los tres ejes
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fundamentales que son el lenguaje, la socializacion y el juego como situacion
de aprendizaje. Dicho trabajo realizado nos permitié abordar cada uno de estos
ejes resultando una experiencia enriquecedora y desafiante a la hora de

implementar ya que teniamos incertidumbre ante lo nuevo.

Para los nifios resultd una experiencia muy gratificante, atractiva, que desperto
su creatividad e imaginacion de una manera que nos sorprendid, creando
didlogos, nuevos escenarios de juego.

Proyectos a futuro

Nuestros nuevos desafios son continuar trabajando con tridimension
ampliando la aplicacion a otros proyectos en otras areas del conocimiento
con nuevas experiencias.

Iniciar y experimentar con fotomontaje digital trabajando a partir de las
Areas de ciencias naturales, sociales y Artistica.

Compartir con la comunidad las experiencias y conocimientos adquiridos.




