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:YO ME QUEDO
EN CASA!

“SI NOS CUIDAMOS,
CADA UNO,
NOS CUIDAMOS
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El objeto de este documento es acercar a los padres, juegos y actividades para
desarrollar en los hogares en este momento tan dificil de nuestro pais. Las
actividades seleccionadas buscan fortalecer aprendizajes prioritarios de cada uno
de los grados de la escolaridad primaria, especialmente en este caso los
correspondientes al segundo afio de la unidad pedagdgica, de manera de
contribuir a la mejor insercion al desarrollo normal de las clases al cabo de este
periodo de cuarentena.

Se proponen aqui una seria de actividades y juegos que han sido pensados para
realizar en casa con la colaboracion de familiares o amigos. Cada uno de los
juegos cuenta con las reglas correspondientes y algunas orientaciones para el
adulto a cargo, de manera que cumplan con su fin pedagdgico a la vez que
permitan incluir momentos ladicos, tan necesarios en esta etapa que nos toca
vivir. Los juegos estan propuestos para que se realicen varias veces a lo largo de
estos dias, ya que implican la practica de los contenidos involucrados en cada uno
de ellos. Ademas, se proponen en todos los casos actividades para realizar luego
de jugar, que significaran un momento de reflexién sobre lo que se ha realizado en
el juego y permitird mejorar estrategias para partidas posteriores. Se recomienda
por esto, intercalar momentos de juegos con momentos de resolucién de dichas
actividades.

Para ayudar a los adultos a organizar el desarrollo de estas actividades les
sugerimos que seleccionen 4 0 5 de las actividades propuestas para trabajar cada
semana, dependiendo de cuanta dificultad represente cada una de ellas para sus
chicos. En el caso de los juegos, pueden jugarse a lo largo de todo el periodo de
cuarentena, aunque ya se hayan completado las “actividades para después de
jugar”, ya que esta practica permitird a los nifios afianzar procedimientos y
estrategias que hayan podido incorporar en las primeras partidas, asi como
también memorizar resultados que les serdn muy Utiles para realizar calculos
posteriores.

En el anexo para recortar se incluyen los modelos de cartas o fichas que requiere
cada juego.
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Cuarto grado

Actividad 1. En la verduleria
a) ¢Cuanto gasto Maria en la b) ¢Cuéanto gastdé Rubén?
verduleria?

Llevo
3 kilos de tomate,
4 kilos de zapallitos,
6 kilos de papa

Llevo 4 kilos
de berenjenas y

2 plantas de
blanca

TE |
’elkg i

c) ¢Cuanto costaria comprar 9kg de zanahoria?
d) ¢y 8kg de papas?
e) ¢Cuantos kg de papas se podrian comprar con $187?

Actividad 2. En la verduleria armaron esta tabla de precios para saber rapido
cuanto cuestan las chauchas segun la cantidad de kilos.

Kg de 2 3 4 5 6 7 8 9 10 |11 |12 |13
chauchas
precio $14 | $21 | $28 | $35 | $42 | $49 | $56 | $63 | $70 | $77 | $84 | $91

A veces los datos se pueden presentar en una tabla. En este caso, esta tabla nos
da informacién sobre cuanto cuestan las chauchas segun la cantidad de kilos. A
veces puede ser que en la tabla falten algunos datos y haya que averiguarlos.
Por ejemplo. En este cuadro no esta el dato para 1kg ni para 14kg, pero se
pueden usar averiguando los datos que ya estan.

a) ¢Cuanto cuestan 8kg de chauchas?

b) Con $70, ¢ cuantos kg de chauchas se pueden comprar?

c) ¢Cuanto costara 1kg de chauchas?

d) ¢Cuanto costaran 14kg de chauchas?
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Actividad 3. Para ahorrar tiempo, el verdulero armo esta tabla con los precios del

choclo. Pero puso sélo algunos precios.

Kilos de 2kg 5kg
choclo
precio $12 $30

El dice que con esos precios puede
calcular muchos otros, ¢es cierto?
Veamos...

a) ¢Cuanto saldrian 4kg de
choclos?

¢y 10 kg?

¢y 1kg?

¢y 15kg?

b)

c)
d)

¢, Cémo lo pensaron?

¢ Hicieron célculos?,¢ cuales?

Tengan en cuenta que algunos precios
gue ya conocen pueden ayudarlos a
calcular otros

Para encontrar algunos datos es posible usar otros datos ya conocidos. Por

ejemplo, si 2kg cuestan $12, el doble de kilos -que son 4kg- costara el doble de

dinero, es decir, $24.

También, sumando precios conocidos es posible encontrar el resultado de otros

precios. Por ejemplo, para encontrar el precio de 7kg es posible sumar el precio de

2kg y el precio de 5kg.

Actividad 4.

a) ¢Cuanto gasto Daniel en la carniceria?

o

{2

Corte Precio por kilo

Matambre

............

.......

ﬁlevo 3 kg de asado

'y 5 kg de paleta.

b) ¢Cuanto habria que pagar por 6kg de osobuco?

c) ¢Y por 10kg de asado?
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Actividad 5. Esta es la factura de la compra de libreria que realiz6 la escuela este

mes.
Cantidad Descripcién Precio unitario | Precio total
10 Cajas de tizas | 3 S
............ Borradores 2 $ 10
6 Reglas 8 S
12 Laminas | ...l $ 120
$ o

- Completa los datos que faltan

- Para averiguar la cantidad de borradores o el precio unitario de las laminas, ¢ qué
operacion usaste? ¢Y para calcular el total pagado por las cajas de tizas? ¢Y por
las reglas?

Actividad 6. Escribe célculos que permitan averiguar cuantas baldosas hay en el
patio de la escuela, que tiene la siguiente forma:

Actividad 7. Para el Dia de Fiesta en la escuela, se esta preparando un menu
especial.

Comidas Postres

Empanada, pizza, chorizan, hamburguesa | frutas, helados, torta

- ¢ Cuéantas opciones posibles hay para combinar una comida y un postre? ¢Coémo
lo averiguaste?

d) Para colocar cortinas en las aulas, se necesitan 3 m de tela para cada ventana
¢,Cuanta tela deberan comprar si deben colocar 10 cortinas? ¢Y para 20, para 5 o
para 25 cortinas?

Si tienen 66 m ¢ cuantas cortinas se pueden confeccionar?
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Cantidad de cortinas

Metros de tela

JUEGO: |DUPLICA, TRIPLICA'Y CUADRUPLICA...CON DADOS!

En este juego, cada jugador va avanzando por los casilleros del tablero. Gana el
jugador que llega primero al final.

Cantidad de jugadores: Dos

Materiales

Un tablero

Dos dados

6 cartas: dos con el niumero 2, dos con el numero 3 y dos con el nimero 4.

Reglas del juego

Se mezclan las cartas y se las coloca boca abajo sobre la mesa.

Cada jugador coloca un poroto o un papelito en el casillero que dice “SALIDA”.

Por turno, un jugador tira los dados, calcula la suma de los puntos obtenidos y
luego da vuelta una de las cartas.

¢, Como se avanza?

Si sale la carta 2 duplica puntos, debera calcular el doble del valor total de los dos
dados y avanzar esa cantidad de casilleros.

Si saca la carta 3 triplica puntos, debera calcular el triple del valor total de los dos
dados y avanzar esa cantidad de casilleros.

Si saca la carta 4, deberé calcular cuatro veces el valor total de los dos dados y
avanzar esa cantidad de casilleros.

Gana el primero que llega al casillero que dice “LLEGADA”. Si llegan en la misma
jugada, ambos jugadores deben desempatar, para eso se tira un dado y se saca
una carta. El que obtiene la mayor cantidad, gana.

Actividades para después de jugar

Actividad 1. Aqui les presentamos lo que obtuvieron varios jugadores. ¢Te

animas a calcular cuantos casilleros debe adelantar cada uno? Escribe en la linea
a) Cecilia:

:;:;;- S () )
&5 b j Debe avanzar casilleros
ot S
b) Miguel: e Debe avanzar casilleros

TRftch.
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c) Sofia:

Debe avanzar casilleros

Actividad 2. Para hacer més rapido el juego, Juan y Noelia armaron este cuadro
con los valores posibles de los dados y los casilleros a avanzar en cada caso, para
evitar hacer los célculos en cada tirada.

Te propongo que ayudes a completar con los nimeros que faltan.
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Si los dos Cantidad de casilleros que tengo que avanzar
dados Si sale lacarta 2 Si sale lacarta 3 Si sale la carta 2
suman (duplica) (triplica) (cuadruplica)

2 4 8
3 9

4

5

6

7 21

8 32
9

10 20

11

12 48

¢,De cuanto en cuanto van avanzando en cada columna? ¢ Qué tabla de multiplicar
guedd armada en cada una?

TABLA DE PITAGORAS ; QUE NUMERO ES?

En el documento anterior incluimos un juego con la tabla pitagoérica y algunas
actividades con la misma.

Pitagoras inventd esta tabla en la que estan todos los resultados de las
multiplicaciones de los numeros hasta el 10 organizados de una manera que
permite ver relaciones entre ellos. Esas relaciones entre los productos posibilitan
gue se recuerden unos a partir de otros y asi ofrecen mas recursos para traer a la
memoria los mismos.

Actividad 1. Para seguir conociendo esta tabla y aprendiendo de ella, les
proponemos que completes los espacios indicados en la siguiente y las nuevas
filas y columnas agregadas. Tiene en cuenta que los resultados ya escritos
pueden ayudar
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¢, COmo hiciste para completar?, ¢ usaste los resultados que ya estan en la tabla?,

Jcuales?, ¢de qué manera?

ALGUNAS CURIOSIDADES

La tabla pitagorica permite estudiar algunas curiosidades que suceden con los

resultados de las multiplicaciones

En algunos casos unos resultados son la mitad, el doble o el triple de

otros. Por ejemplo:

- Los resultados de las tablas del 4 son el doble de los resultados de la

tabla del 2.

- Los resultados de la tabla del 8 son el doble de los resultados de la

tabla del 4.

- Asi sucede con todas las tablas que son el doble de otra. Entonces
sabiendo un resultado podemos saber el resultado de multiplicar ese

namero por el doble.

Actividad 2. ; Qué tablas son “dobles” de otras tablas?
Actividad 3. ;Qué tablas son “mitades” de otras tablas?

Actividad 4. ¢ Cuantas veces aparece el niumero 24 en la tabla?

Anoten todas las formas en que puede obtenerse ese resultado.

Actividad 5. Busquen en la tabla estos resultados:

5x8= 6x4=
2X6= 3x5=

7x3= 8x10=

8x7= 4x10=
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Actividad 6:
¢Verdadero o falso?
Usa la tabla pitagorica y completa con V si es verdadera y con F si es falsa cada
una de estas afirmaciones
a) Para saber el resultado de 5x6 se puede buscar el resultado de 6x5.©

b) Los resultados de la fila 5 son la mitad de los de la fila 10.

c) Si se suman los niumeros de la columna del 1 con los de la columna del 6,
se obtienen los de la columna del 7.

d) Los resultados de la columna del 8 son el doble de los de la columna del 2

e) Si Qman los nimeros de la columna del 4 con de la del 2, se obtienen
los de la columna del 6.

f) Todos los niumeros de la tabla del 6 se obtienen multiplicando por 3 los
nameros de la tabla del 2.

g) Todos los numeros de la tabla del 5 se encuentran sumando los de la tabla
del 3 con los de la tabla del 2.

¢ Podrias escribir otras afirmaciones que sean verdaderas para compartir con
la clase?

Juego: La Escoba del 1

Para jugar, en grupos de 4 jugadores, van a necesitar algunos materiales: se
necesitan 1 mazo de cartas con fracciones. Cada mazo esta formado por
cartas con rectangulos y, en cada caso, se han pintado: 6 cartas con 1/2, 12
cartas con 1/4y 18 cartas con 1/8

/ 1 ’/ B .— |
[ \ [ 1 )
|
|
— m—y

Reglas del juego:

+ Se reparten 3 cartas a cada jugador y se colocan 4 cartas boca arriba en el
centro de la mesa.

« Cada jugador, por turno, trata de formar un entero con una de sus cartas y
la mayor cantidad posible de cartas de la mesa. Si lo forma, las levanta y
las coloca a su lado. Si no puede formar un entero tira una de sus cartas al
centro de la mesa y continda el siguiente jugador.

* Una vez que juegan los cuatro jugadores, se reparten nuevamente 3 cartas
a cada jugador, pero no se agregan nuevas cartas al centro.
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« Gana un punto el jugador que haya formado un entero recogiendo todas las
cartas de la mesa y otro punto por el mayor niumero de cartas recogidas.

Actividades para después de jugar:

Actividad 1. Dibuja las cartas que se necesitan para armar un entero (dos
maneras diferentes)

Actividad 2. Martin tiene entre sus cartas una de %2y en la mesa hay tres cartas
de Y4, tres de 1/8 y una de Y. El dice que la mayor cantidad de fichas que puede
levantar para formar un entero es de 4. ¢ A qué cartas se refiere?

Actividad 3. Mariela dice que con la pieza que él tiene puede levantar todas las
de la mesa. ¢ Qué pieza podria tener Mariela? Justifica tu respuesta

a) Enlamesaestan: ¥4 % 1/8
b) Enla mesa estan: 1/8 ¥, 1/8 1/8
c) Enla mesaestan: ¥4 1/8 1/8

Actividad 4. Marisa tiene ¥4y 1/8 en la mano y dice que con cualquiera de las dos
piezas puede armar un entero. Es posible esto si en la mesa estan:

Y 1/8 1/18 Y% 1/18 Y
¢,Con cual de las dos piezas le conviene levantar si se le otorga un punto mas, en
caso de que levante la mayor cantidad de piezas? ¢Y si fuese la menor?

BIBLIOGRAFIA
e Ministerio de Educacién. Presidencia de la Nacién. Serie Piedra Libre para
Todos. Mdltiples Problemas. 2011
e Brissiaud, Remi: El aprendizaje del célculo. Editorial Visor. Madrid 1989
e ltzcovich- Becerril- Andrea Novembre- Rossetti- Urquiza- Sancha; Proyecto
Escuelas del Bicentenario. Matematica. Material para docentes.4°grado.
Buenos Aires 2014
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EL JUEGO DE LA ESCOBA DEL 1
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LENGUA

JUEGOS Y ACTIVIDADES PARA APRENDER
LENGUA EN CASA
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@jeto de este documento es acercar a los padres actividades para desar@
en los hogares en este momento tan dificil de nuestro pais. Las actividades han
sido seleccionadas a partir de los contenidos prescriptos en el Disefio Curricular
del Nivel Primario de la provincia de Corrientes y buscan fortalecer aprendizajes
prioritarios de cada uno de los grados de la escolaridad primaria, especialmente
en este caso, los correspondientes a cuarto grado, de manera de contribuir a la
mejor insercion de los alumnos en su vuelta a las clases al finalizar el periodo de
cuarentena.

Se proponen aqui una serie de actividades que han sido pensadas para realizar
en casa, con la colaboracion de alguien de la familia o del entorno, que pueda

acompanfar en la organizacion de los materiales y con el desarrollo de las tarezy

Actividades para cuarto grado

1- Entra al siguiente link y escucha el texto recitado:
https://www.youtube.com/watch?v=Xwhs_7_ Eufl&list=OLAK5uy n_L5U-
mM_KC6RiyVhZ7YgTMx3aC5ssNcQ&index=10

Escuchalo todas las veces que quieras y luego contale con tus palabras a un
adulto de tu familia de qué se trata lo que escuchaste.

2-El texto que escuchaste es un poema recitado por Antonio Tarragé Ros, musico
correntino. El poema se titula “El Pomberito” y su autor, Franlyn Ruveda, también
es correntino. Te contamos algunos aspectos interesantes de la vida de Franklin
Ruveda:

Nacid en la capital de Corrientes, el 14 de diciembre de 1914. Fue poeta y
periodista. Desde muy chiquito mostraba interés por la literatura.

Cuando terming la escuela secundaria, se fue a vivir a la ciudad de Rosario
(Santa Fe), en la que colaboré con los diarios “Democracia” y “La Tribuna”.
De regreso a Corrientes colabord con los principales medios graficos de la
region como “El Territorio” de Posadas (Misiones), “El Territorio y Norte” de
Resistencia (Chaco) y “La Provincia” y “El Litoral” de la capital correntina.
Ademas, fue corresponsal del diario “La Prensa” de la Capital Federal.


https://www.youtube.com/watch?v=Xwhs_7_EufI&list=OLAK5uy_n_L5U-mM_kC6RiyVhZ7YqTMx3aC5ssNcQ&index=10
https://www.youtube.com/watch?v=Xwhs_7_EufI&list=OLAK5uy_n_L5U-mM_kC6RiyVhZ7YqTMx3aC5ssNcQ&index=10
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Franklin Raveda fue ademas fundador de la filial Corrientes de la Sociedad
Argentina de Escritores (SADE) y de la Asociacion de Periodistas de
Corrientes.

En la década del 70 se relaciono con artistas como Osvaldo Sosa Cordero,
Antonio Tarrago Ros, Pocho Roch, entre otros. Asi fueron naciendo obras
como “Préstame un zorzal’, “Sapucay, grito del alma”, “Nemandud’,
“Cancién a mi tierra” y “Republica de Corrientes”.

En esos afos, ademas, junto al guitarrista y compositor “sancosmefio” Juan
Ramén Gauna, compusieron la obra “Mariscador”, y la fueron presentando
por toda la provincia de Corrientes.

Franklin Raveda edité, desde el afio 1949 hasta su desaparicion fisica, los
libros “La piedra y el musgo” (1949); “Pausa” (1952); “Regreso a Corrientes”
(1952); “Contorno correntino (1972); “Corrientes, mapa de latidos” (1975);
“Antiguo espejo, ciudad vivida” (1992, edicion péstuma ); “Fisonomia de
Corrientes” (2010, edicidn péstuma), obras de las que celebrados artistas
como Antonio Tarragé Ros y “Los de Imaguaré” han extraido poemas para
musicalizarlos como “Fundamentaciéon del Sapucay”, “Vivir’ y “Juan de la
Cruz, cantor”.

Don Franklin Raveda fallecié en Corrientes el 17 de julio de 1982.

Adaptacion de Biografia de Franklin Ruveda en el sitio “Fundacion Memoria
del Chamamé”, disponible en:
http://www.fundacionmemoriadelchamame.com/biografia/320/

Ahora bien, ¢habias escuchado ya acerca del Pomberito?, te entregamos a
continuacion unas preguntitas para que converses con los adultos de tu familia, y
si tenés posibilidades, comunicate también con otros adultos de tu familia
(abuelos, tios). Tratd de anotar sus respuestas.

- ¢ Alguna vez te contaron alguna historia sobre el Pomberito?

- ¢ Quién te la cont6?

- ¢ Dénde lo vio o le contaron que lo vieron?

- ¢, Cémo era? ¢ Como estaba vestido? ¢ Qué hizo el Pomberito?
Una vez que tengas las respuestas de los adultos comparalas con lo que cuenta el
poeta en sus versos sobre “El Pomberito”.


http://www.fundacionmemoriadelchamame.com/biografia/320/
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A continuacién, podras leer la letra del poema y te va a ser mas facil hacer la
comparacion con las respuestas que obtuviste en la charla con tu familia. También
vas a encontrar el significado de las palabritas “dificiles” en un recuadro debajo del
poema.

Es ko’ un duende el Pomberito
gue vive en el bananal

Y como el Taita Pombero

a los chicos quiere mal.

Es mezquino y es goloso
cuidando del bananero

Y al chico que mas se acerca
siempre le come primero.

Por esas hojas dobladas

y que bajan hasta el suelo

el Pomberito se sube

mas ligero que en un vuelo

Y entre los cachos se esconde
y al contar uno por uno

€l sabe cuantos le quedan

y si le roban alguno
Entonces mucho se enoja
haciendo oir los chillidos

que en el bananal se escuchan
como si fueran crujidos

Asi me ha contado Neco,
Kunumi correntinito,

la verdad mas verdadera

del duende karapecito

Y asi yo cuento también

la historia del Pomberito

Ese duende misterioso

muy gloton y petisito

gue vive en los bananales

de la siesta campesina

y en el alma candorosa

de la infancia correntina.
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Ko: en guarani significa “este”. El verso quedaria: “Es este duende, el

Pomberito”.

Bananal: Lugar plantado de bananos, es decir, arboles cuyos frutos son las

bananas.

Taita: En guarani significa “Abuelo”.

Mezquino: Persona que quiere todas las cosas para él solo, que no le gusta
compartir.

Goloso: Que le gusta comer dulces o golosinas.

Cachos: Racimos de bananas.

Chillidos: Sonidos fuertes y agudos.

Crujidos: Ruido que se produce cuando algo se rompe o0 cuando roza con otra
cosa.

Kunumi: En guarani significa “Nifio”.

Karapecito: Enanito, bajito.

Candorosa: Ingenua, sencilla, inocente.

¢,Como es el Pomberito, segun Franklin Ruveda? ¢Qué coincidencias y qué
diferencias encontraste entre lo que relata el poeta y lo que te contaron en tu
familia?

COINCIDENCIAS DIFERENCIAS

3- A partir de estos datos, ¢,como imaginas al Pomberito? Dibuja:
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4- El Pomberito es un personaje que forma parte de nuestras creencias populares.
A continuacién, te invitamos a leer un texto que nos cuenta acerca de un
personaje caracteristico de otra region de nuestro pais.!

Lee el texto en voz alta a un integrante de tu familia, y después conta lo que
entendiste con tus palabras. (Podes leerlo mas de una vez para entender mejor el
texto)

Retrato de Coguena

Dicen que Coguena es un hombre-
cito blanco todo vestido con lana de
vicuna y que usa un enorme som-
brero aludo.

Vive en las piedras mas altas de los
cerros y de alli vigila su hacienda:
guanacos, vacas, vicunas, liebres y
vizcachas.

Es el duenio de los cerros y de las
minas.

Si una mina esta floreciente de
mineral y la veta trabaja bien, pero
de repente se agota, dicen que
Coquena se la llevé a otro cerro en
las vicunas.

Dicen también que en las noches de
luna se ve brillar la carga de las vicu-
nas guiadas por Coquena, cuando
cambia la plata de un lugar a otro
para que nadie encuentre sus tesoros.
Los animales lo siguen y, cuando se pierde alguno, los collas se quedan
tranquilos porque creen que los cuida Coquena.

Cuando ve que alguien esta por cazar ganado, lo esconde en los montes
mas espesos y en quebradas mas hondas, para que no lo puedan encontrar.
Dicen que si los cazadores intentan atrapar una tropilla, el tiempo cambia de
repente y llueve a mares, hay neblina muy espesa y vientos frios muy fuer-
tes. Los cazadores no se animan a seguir andando por miedo de perderse,
y se vuelven con las manos vacias.

A veces, como castigo, hace que los cazadores se pierdan en los cerros.

Laura Rolddn, *Retrato de Coquena’, en: Cuentos del Noroeste. Buenos Aires, Centro Editor

1 El texto “Retrato de Coquena” se encuentra en Cuadernos para el Aula Lengua 4 (2006), material
emanado desde el Ministerio de Educacion de la Nacién, Bs. As, bajo la Coordinacion de Silvia
Gonzalez y Maria del Pilar Gaspar. Disponible en:
https://www.educ.ar/recursos/93284/comprension-y-produccion-oral?coleccion=90583
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Te ayudamos a entender mejor el significado de algunas palabras:

LIEBRE

SOMBRERO
VIZCACHA ALUDO

CERRO MINA - VETA
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QUEBRADA HACIENDA - TROPILLA

FLORECIENTE: Que se desarrolla o prospera.

Las preguntas que siguen te pueden ayudar a organizar tu relato:
- ¢,Como es Coquena?

- ¢, D6nde vive?

- ¢, Qué hace?

- ¢, Qué suele hacer en las noches?

- ¢, Qué pasa si se enoja?

5- Ahora te mostramos un listado de adjetivos para que copies debajo del
personaje al que corresponden, segun los textos que leiste:

Travieso — Goloso — Petisito — Enojadizo — Mezquino — Escurridizo

EL POMBERITO COQUENA

¢Algunos adjetivos se repiten en ambos personajes? ¢ Cuales?

6- Aunque pertenecen a las creencias propias de regiones diferentes de nuestro
pais, El Pomberito a Corrientes y Coquena al Noroeste (Jujuy, Salta); estos
duendes se parecen bastante en su aspecto fisico y temperamental. Sin embargo,
cada uno de los textos que leimos presentan elementos caracteristicos de cada
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region. Hacen referencia a animales, plantas o frutos, asi como también aspectos
del relieve y de las costumbres propias de cada region. Lee nuevamente ambos
textos y completa el cuadro de doble entrada que sigue:

EL POMBERITO COQUENA

ANIMALES — PLANTAS - FRUTOS
REGIONALES
RELIEVE DE LA REGION

COSTUMBRES PROPIAS DE LA
REGION

7- Ademas de lo que se relata en cada texto, podemos resaltar las diferencias
respecto a coOmo se presentan estos textos. Es decir, Franklin Ruveda nos
describe como es y qué hace ElI Pomberito a través de un poema. Sin embargo,
Laura Roldan describe y relata las actividades de Coquena a través de la prosa
narrativa.

Respecto del poema, reconocemos la musicalidad en la rima que se observa al
finalizar cada verso. Completa al lado de cada palabra, cual es la palabra con la

que rima:

Bananal: Bananero:

Suelo: Uno:

Chillidos: Correntinito:

Pomberito: Campesina:

Resalta con un color las letras que se repiten al finalizar cada palabra.

8- Asi como ambos textos nos permitieron conocer, a partir de la descripcion,
como son El Pomberito y Coquena, en las lineas que siguen podras hacer tu
propio retrato. Conta cOmo sos fisicamente, como es tu rostro, tu cabello, tus ojos,
tu nariz, tu boca; como es tu caracter, como reaccionas ante diferentes
situaciones, como colaboras con tu familia en este tiempo en que estamos en

casa,; qué te gusta comer; a qué te gusta jugar; cuales son tus suefios...
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