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El objeto de este documento es acercar a los padres, juegos y actividades para
desarrollar en los hogares en este momento tan dificil de nuestro pais. Las
actividades seleccionadas buscan fortalecer aprendizajes prioritarios de cada
uno de los grados de la escolaridad primaria, especialmente en este caso los
correspondientes al area matematica de quinto grado, de manera de contribuir
a la mejor insercién al desarrollo normal de las clases al cabo de este periodo
de cuarentena.

Se proponen aqui una serie de actividades y juegos que han sido pensados
para realizar en casa con la colaboracion de familiares o amigos. Cada uno de
los juegos cuenta con las reglas correspondientes y algunas orientaciones para
el adulto a cargo, de manera que cumplan con su fin pedagégico a la vez que
permitan incluir momentos ludicos, tan necesarios en esta etapa que nos toca
vivir. Los juegos estan propuestos para que se realicen varias veces a lo largo
de estos dias, ya que implican la préactica de los contenidos involucrados en
cada uno de ellos. Ademas, se proponen en todos los casos actividades para
realizar luego de jugar, que significaran un momento de reflexion sobre lo que
se ha realizado en el juego y permitira mejorar estrategias para partidas
posteriores. Se recomienda por esto, intercalar momentos de juegos con
momentos de resolucion de dichas actividades.

Para ayudar a los adultos a organizar el desarrollo de estas actividades les
sugerimos que seleccionen 4 o 5 de las actividades propuestas para trabajar
cada semana, dependiendo de cuanta dificultad represente cada una de ellas
para sus chicos. En el caso de los juegos, pueden jugarse a lo largo de todo el
periodo de cuarentena, aunque ya se hayan completado las “actividades para
después de jugar”, ya que esta practica permitira a los niflos afianzar
procedimientos y estrategias que hayan podido incorporar en las primeras
partidas, asi como también memorizar resultados que les seran muy utiles para
realizar calculos posteriores.

En el anexo para recortar se incluyen los modelos de cartas o fichas que
requiere cada juego.
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Quinto Grado

Multiplicar y Dividir

Actividad 1 Multiplicar por 10, por 100 y por 1000...
e Resuelve con la calculadora las siguientes multiplicaciones.

5x10 = 27 x 10 = 142 x 10 =

5x 100 = 27 x 100 = 142 x 100 =

5x 1000 = 27 x 1000 = 142 x 1000 =

¢ Qué les sucede a los numeros cuando se los multiplica por 10? ¢Y por 100?
&Y por 1.0007?

Actividad 2 Dividir por 10, 100 y por 1000...
e Resuelve con la calculadora las siguientes divisiones.

16.000: 10 = 56.000: 1000 =

16.000: 100 = 56.000: 100 =

16.000: 1000 = 56.000: 10 =

¢, Qué les sucede a los numeros cuando se los divide por 10? ¢ Y por 100? ¢ Y
por 1.0007?

Actividad 3
e Marca el 240 en la calculadora. ¢ Qué teclas debes apretar para que aparezcan estos
numeros? Escribe al lado de cada numero los célculos que hicieron.

2.400 24 24.000

Para ayudar a resolver rapidamente las multiplicaciones por
10, por 100 y por 1.000, podemos pensar que:

» Cuando se multiplica un namero por 10, el resultado es el
mismo numero y se le agrega un cero al final porque cada
unidad se transforma en una decena, cada decena en una
centena, etcétera.

» Cuando se multiplica por 100, se le agregan dos ceros al
final.

» Cuando se multiplica un numero por 1000, se le agregan
tres ceros al final

Actividad 4
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e Resolve los siguientes calculos utilizando los procedimientos del recuadro

54 x10 = 54x100 = 54x1000 =
24.000 x100 = 34.120: 10 = 1.234.000: 1000 =
35.000: 1000= 478.980 x10 = 478.980: 10 =
Actividad 5. Multiplicar por 20, 30, 40...

Para multiplicar nimeros mas grandes es muy Util usar
multiplicaciones ya conocidas, en especial las multiplicaciones
por 10, 100 y 1000 y también otras multiplicaciones de nimeros
redondos como 20, 30, 40, 50, etcétera

e Decide, sin hacer el algoritmo, si el siguiente razonamiento es correcto.
Explica por qué.

\ Como 45 x10 = 450 entonces, 45 x20 = 900 \

Para multiplicar por 20 sirve pensar en que 20 = 2 x 10. Por
lo tanto, multiplicar por 20 es lo mismo que multiplicar
primero por 2 y luego por 10. O como en el ejemplo anterior
primero por 10 y luego por 2

Para multiplicar por 200 se puede multiplicar por 2 y luego
por 100; por ejemplo, 8 x 200 se puede hacer:

8 x2=16; 16 x 100 = 1600;

es decir, multiplicar por 2 y luego agregar dos ceros.

Actividad 6
e Completa esta tabla utilizando los procedimientos que se proponen
arriba. Podes verificar con la calculadora.

Actividad 7
e Aca van algunas multiplicaciones para que intentes resolver. Verifica
luego con la calculadora.

7Xx2= 7x20= 7 x 200 =
7x3= 7x30= 7 x 300 =
7x5= 7 x50 = 7 x 500 =
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Actividad 8
e Completa el numero que falta y verifica luego con la calculadora.

10x( ] =240 6x[  J=120
20x [ J=400 [ Jx30=90

Actividad 9.
Para encontrar el resultado de 3240: 5 Camilo hizo:
[ 3250: 10 = 325 325 x2= 750 }

¢ Es correcto lo que hizo Camilo?, ¢ por qué?

Actividad 10.
e Usa 12 x 15 = 180 para determinar el valor de los siguientes célculos.
Explica como usaste la cuenta dada

12 x 30= 24 x 15= 120 x 15 =
120 x 150= 120 x 30= 1200 x 15 =
Actividad 11.

e Resuelve los siguientes calculos sin hacer el algoritmo. Escribe como

resolviste

48.000: 10 = 48.000: 100= 48.000: 1.000=
48.000: 20 = 48.000: 200= 48.000: 2.000=
48.000: 40 = 48.000: 400= 48.000: 4.000=

Juego: Dénde van las divisiones
Materiales:
Un mazo de cartas con divisiones que esta en las paginas recortables
Una tabla con tres columnas como se sefiala a continuacion

Del 1 al 20 Mayor que 20 y menor Del 40 al 60
que 40

Reglas del juego:
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Uno de los jugadores da vuelta una tarjeta y cada jugador tiene que pensar en
gué columna se ubica el resultado de ese calculo (del 1 al 20, mayor que 20 y
menos que 40 o del 40 al 60). El primero que lo ubica, lo dice en voz alta, gana
la tarjeta y anota el calculo en la columna correspondiente.

Cuando uno de los jugadores logra obtener 5 tarjetas gana el juego

Actividades para después de jugar
Actividad 1.
e Raquel anoto los siguientes célculos. Revisa si estan bien ubicados. Para
los que no lo estan, muestra con una flecha la columna en la que deben ir

Del 1 al 20 Mayor que 20y menor | Del 40 al 60
que 40

88: 4 125:5 350 :7

75:5 56 : 4

Actividad 2.

¢ Ordena las tarjetas de menor a mayor, desde la que tiene el resultado
menor, a la que tiene el resultado mayor

Actividad 3.

e ¢ Encontraste expresiones equivalentes? Anotaaca ...................
Actividad 4.
a) Completa los calculos, de modo que estén bien ubicados en cada columna.
Del 1 al 20 Mayor que 20y menor | Del 40 al 60

que 40
8x.... 60: .... ... X25
7 17 x ... 240: ....

..... X9 x 10 .....x 30

6 120 : .... 300:.....

b) ¢ En qué calculos hay méas de una posibilidad para completarlos? Marca con
una cruz en la tabla anterior. Elige uno de esos calculos de cada columna 'y
escribe aqui otras posibilidades
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Juego: La Escoba del 1

Para jugar, entre 2 o mas jugadores, vas a necesitar algunos materiales: se
necesitan 1 mazo de cartas con fracciones. Se necesita un mazo formado por:
6 cartas con 1/2, 12 cartas con 1/4 y 18 cartas con 1/8

Reglas del juego:

» Se reparten 3 cartas a cada jugador y se colocan 4 cartas boca arriba en
el centro de la mesa.

» Cada jugador, por turno, trata de formar un entero con una de sus cartas
y la mayor cantidad posible de cartas de la mesa. Si lo forma, las levanta
y las coloca a su lado. Si no puede formar un entero tira una de sus
cartas al centro de la mesa y continta el siguiente jugador.

* Una vez que juegan no le quedan cartas en la mano a los jugadores, se
reparten nuevamente 3 cartas a cada uno de ellos, pero no se agregan
nuevas cartas al centro.

« Gana un punto el jugador que haya formado un entero recogiendo todas
las cartas de la mesa y otro punto por el mayor niamero de cartas
recogidas.

Actividades para después de jugar:

Actividad 1.
e Dibuja las cartas que se necesitan para armar un entero (dos maneras diferentes)

. 1 1] 12
Actividad 2. 1 4 || 8
En uno de los juegos habia en la mesa estas cartas

. 1 . 7 ,
Juan tenia ¢,Puede formar un entero? Si no puede, ¢cuanto le faltaria?

1
Actividad 3. m [_%] E] [_g]
Cuando le toco jugar a Maria, en la mesa habia

y dijo: jlas puedo levantar todas!
¢ qué carta tendria en la mano?

I
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Actividad 4. Martin tiene en la mano una carta de y en la mesa hay
cartas tres de , tres de y una de

El dice que la mayor cantidad de cartas que puede levantar para formar un

entero es 4. ¢ A qué cartas se refiere?

Actividad 5. Mariela dice que con la pieza que él tiene puede levantar todas
las de la mesa. ¢ Qué pieza podria tener Mariela? Justifica tu respuesta

o)

. 1|1
a) Enla mesa estan: 113

. 111111
b) Enlamesaestan:| g || g|| 2| | 3
) 1(]1 L
c) Enlamesaestan: | g || g | | 2
. L 1 4 .
Actividad 6. Marisa tiene en la mano y en la mano y dice que con

cualquiera de las dos piezas puede armar un entero. Es posible esto si en la

1| 1)) 1|1 1 L
2 8 8[| 4 8 2

¢Con cudl de las dos cartas le conviene levantar para levantar la mayor

mesa estan:

cantidad de cartas?
Juego: Todo por $1, $2, o0 més
Materiales:
Las cartas con numeros decimales de las paginas recortables
Reglas de juego:
Se juega entre 2 0 mas jugadores
Se arma un mazo con las cartas. Luego se reparte una carta a cada jugador y
se colocan boca arriba, en el centro de la mesa.
El objetivo del juego es armar “pesos”: $1, $2, $3 0 $4, con la carta que tiene el

jugador en la mano y una 0 mas cartas de las que estan sobre la mesa.
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A su turno cada jugador trata de armar “pesos”. Si puede armar uno 0 mas,
recoge las cartas y junto con la suya, las pone a su lado. Después, pasa el
turno. Si no puede armar “pesos”, tira su carta a la mesa y pasa el turno.
Cuando termina la vuelta se vuelve a repartir una carta a cada jugador

Si en la ultima vuelta, quedan cartas sin levantar, las recoge el Gltimo jugador
gue juntd cartas.

El ganador es el que logré juntar mas cartas y gana 1 punto. Si un jugador
puede recoger todas las cartas que estan sobre la mesa con una de las suyas,

gana un punto adicional.

Actividades para después de jugar:

Actividad 1. a) En la mesa estan las cartas |_92° [ 1,75 ] [ 0,50 ] :

Juan en su mano tiene $2,25. ¢ Puede armar algun peso?

b) ¢ Puede recoger todas las cartas de la mesa?

Actividad 2. José recogio las cartas:[ 20 ] , [ 0,20 ] y de la

mesa. Con una de las que ya tenia, pudo formar $2. ¢ Qué carta tenia en
Sus manos?

Actividad 3. a) Cuando le toc6 a Jacinto, en la mesa estaban las cartas E

[ 0,20 ] y[ 2,25 ] . ¢,Con qué carta podria levantar esas 3 cartas?
b) ¢ Hay mas de una respuesta?

BIBLIOGRAFIA

e Parra Cecilia, Saiz Irma: Hacer Matematica en 4°. Editorial Estrada.
Santiago Chile 2010.

e |zcovich- Becerrii — Ponce — Urquiza. Matematica 5 Primaria. Tinta
Fresca. Buenos Aires 2007

e ltzcovich- Becerril- Andrea Novembre- Rossetti- Urquiza- Sancha;
Proyecto Escuelas del Bicentenario. Matematica. Material para
docentes.4°, 5° y 6° grado. Buenos Aires 2014
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RECORTABLES

PODES HACER CON MATERIALES QUE TENGAS
EN CASA (CARTON-CARTULINA-GOMA EVA...)
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Juego: Donde van las divisiones
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EL JUEGO DE LA ESCOBA DEL 1
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JUEGO: TODO POR $1, $2 6 MAS
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CIENCIAS
NATURALES
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Este documento pretende acercar a las familias de los nifios y nifias en
escolaridad primaria, actividades que fortalezcan aprendizajes prioritarios en el
desarrollo de competencias del area de ciencias naturales, con el objeto de
contribuir a la trayectoria escolar en este periodo que no concurren a clase.

ACTIVIDADES PARA QUINTO GRADO

Te invito a resolver las diferentes situaciones que te
presento en este documento.

Fuerzas y mas fuerzas
DIA 1

< Observa la imagen, a una persona mayor de la familia explica la
situacion y las fuerzas que estén implicadas.

= Escribe, aqui o en tu carpeta, tus ideas.

Péagina | 16



" &
2 Ministerio de ‘ CGE Afio del Bicentenario del Legac
:é: CORRIE E E d N, EerEmes del General Manuel Belgrano
."ffo.‘nf‘: ucadion CONSEJO GENERAL DE

5(%“05 g EDUCACION

<

Te invito a realizar la siguiente actividad (previamente pedi autorizacién
a un adulto de tu casa para hacerlo)

También podes imaginar o recordar que seguramente alguna vez ya
lo hiciste.

Con una pelota inflada intenta hundirla con tus

manos en el agua y soltarla (puede seren una pileta
de lavar ropa cargada de agua o en balde con agua)

# Piensay responde
iQué sucedio?
éPor qué te parece que eso ocurve?,

éQuién produce la fuerza?

< Escribe, aqui o en tu carpeta, tus respuestas.
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¢

4% Representa con un grafico las fuerzas que intervienen cuando soltas
la pelota bajo el agua. Recuerda que las fuerzas se representan con

unvector >

[ S

= Escribe tus dudas para consultar a tu sefio (ver anexo pag. N° 46)
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Flotan o se hunden
DIA 2

iComo se comportan los objetos en el agua?

+ Te propongo que disefies una experiencia para clasificar que objetos
flotan y cuales se hunden.

4+ Busca los siguientes elementos (podes reemplazarlo por otros similares que
tengas en tu casa)

Una tuerca, un corcho, una pelotita de telgopor (0o pedazo de
telgopor), una piedrita, un pedacito de madera, un clavo, una balita,
moneda. Agrega los objetos que quieras probar.

+ Escribe aqui o en tu carpeta el disefio que pensaste. Podes incluir
dibujos
<«

+ Completa el cuadro con lo que crees que va a pasar
Aclaracion: Las predicciones se completan previamente a realizar la
comprobacion. Anoten sus ideas antes, no hagas trampa ¢.eh?

PAnina l 10
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¢ De qué material PREDICCIONES
OBJETOS estd hecho? ¢ Flota? (SI/NO)

+ Luego con tu experiencia comprueba si tu prediccion resulto

iAlguna de tus predicciones resulto diferente? De ser asi,

anota icudl fue y por qué crees que fue asi?

éPor qué algunos objetos se hunden y otros flotan?

iQuién hace la fuerza?

DIA 3

éiCambia el peso de los cuerpos en el agua?

Con las actividades anteriores comprobaste que algunos objetos
flotan y otros no.

Ahora te invito a pensar en la siguiente situacion

En verano, una tarde muy calurosa, Camilo y su

familia estaban baidndose en la pileta de natacion.
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Camilo le jugo un desafio a su papa, le dijo que le
podia alzar, como se alzan a los bebes. Su papa se

rio mucho y decidié probar que pasaba.

= Escribe aqui o en tu carpeta lo que crees que paso.

o

Cudndo un cuerpo se sumerge en el agua iparece
pesar menos? iA todos los cuerpos le pasa lo
mismo?

=+ Comprueba:

Necesitas

1 varilla (birome o palito de helado o
palito brochet)

2 arandelas o tuercas (dos cuerpos
iguales que no floten)

Hilo de algoddn (o cualquier hilo)
Frasco de vidrio con agua (o
cualquier recipiente transparente)

Procedimiento

Arma el dispositivo como en la
imagen 1.

Coloca uno de los objetos en el
agua como en la imagen 2.

Observa que sucede.
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< Explica con tus palabras aqui o en tu carpeta lo que observaste y a
qué conclusion llegas.

Estas preguntas te orientan: iQué sucedio? iPor qué crees que

paso eso? iQué hace el agua al cuerpo sumergido?

E— Y ¥ YW N

J

DIA 4

En las actividades del DIA 3 descubrimos que el peso del cuerpo de
una personay el peso de una tuerca cambio en el agua.
= Proba si pasa lo mismo con otros.

= Hace ciencias analizando las experiencias que realizan otros chicos
como vos.

= Observa las experiencias que realizan Pablo y Estela.

# Lee e imagina que las estas realizando vos.

No olvides de registrar tus ideas o todo lo que pensas.
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Pablo tomo un zapallo con unamano  Pablo colocé agua en un recipiente  Luego Pablo y Estela sacaron el zapallo
y una aceituna con la otra. hasta tres cuartas partes de su y la aceituna del agua los secaron y
Primero dejo caer sobre lamesala  capacidad. cortaron a la mitad a cada fruto.
aceituna luego hizo lo mismo conel  Introdujo la aceituna en el agua. Observaron el interior.
zapallo, dede 25 cm de altura para Luego suavemente, para no salpicar
que no se rompa. sumerjio el zapallo.

Deio caer.

Pablo realizé una pelota de plastilina  Pablo tomo las esferas de plastilina Pablo y Estela a la esfera de

del mismo tamafio de una pelotade vy de telgopor, las apoyo sobre la plastilina la estiraron sobre la esfera
telgopor. superficie del agua y luego las dejo de telgopor como si fuera un
Sostuvo una en cada mano a la caer al mismo tiempo. casquete.

misma altura y luego las dejo caer Colocaron ese casquete "barquito”
sobre la mesa. en el agua junto con la esfera de
Las solté a ambas al mismo tiempo. telgopor y los soltaron.

< Registra tus ideas aqui o en tu carpeta a medida que vas leyendo
cada uno de los pasos que realizaron Pablo y Estela.
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PASO 1:

PASO 2:
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PASO 4:

PASO 5:

PASO 6:
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< Analiza las experiencias y responde las siguientes preguntas aqui o
en tu carpeta

a) iComo es el peso de la aceituna y el zapallo? iEn qué

caso Pablo debe hacer mads fuerza al sostenerla?

b) iQué pasé cuando dejo caer la aceituna y el zapallo en

el aire? iPor qué ocurre esto?

¢) Describe  detalladamente los wmovimientos que

realizarian ambos cuerpos en el agua.
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d) iComo se comportaron las esferas en caida libre

cuando Pablo las dejo caer? iY en el agua?

e) iSe modificé la flotabilidad del cuerpo de plastilina al

cambiar su forma? iPor qué?

f) iPor qué en el aire todos los objetos caen?

+ Escribe tus conclusiones aqui o en tu carpeta

(S;?‘#

+ Escribe tus dudas para consultar a tu sefio (ver anexo pag. N° 46)

DIA S
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4+ Te invito a leer la “Noticiencias” que estd en el anexo.

4+ Comenta con tu familia lo leido.

4 Leey analiza en el anexo pag. N° “Leer para informarnos”.

4 Con lo leido revisa tus actividades hasta aqui y comprueba tus
conclusiones y realiza tu autocorreccion.

Recomendacién: Es muy importante lo que escribiste, si después
de leer la informacion tenés que modificar algo, te aconsejo que no
las borres solo escribelas de manera correcta en tu carpeta.

Escribe tus dudas para consultar a tu sefio (ver anexo pag. N° 46)

El peso y la caida de los cuerpos

DIA 6

Una caida singular: el salto en paracaidas

4+ Te invito a leer la siguiente situacion

Un salto en paracaidas

Mis amigos me hicieron un hermoso regalo de cumpleanos: iun salto en
paracaidas! Esperamos a que hubiera un buen dia soleado y fuimos a un
aerédromo. Eramos en total nueve personas: algunos experimentados y
otros, como yo, en su primera experiencia.

En el salto de principiantes vas sujeto de un arnés con el profesor a tu
espalda, y es él quien lleva el paracaidas. Después de saltar, bajas a unos
200 km/h durante casi un minuto, lo cual es realmente impresionante (nada
que ver con las montafias rusas), aunque solo tenés la sensacién de acele-
racion durante los diez primeros segundos; luego vas a velocidad constante.
Todo es tan enorme que no tenés demasiadas referencias; el suelo no se
acerca tan rapido como se suele suponer.

A los 1.500 metros, mas o menos, se abre el paracaidas y te pasas unos
minutos bajando tranquilamente hasta el lugar de aterrizaje en al aerodromo.
Durante el salto, me tomaron algunas fotos, en las que pueden observar mi
maravillosa aventura.
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3, 2, 1... iSaltar! iEste es el salto! Cada vez mas rapido. Durante 10 0 12
segundos caemos cada vez mas rapido, hasta
una velocidad de 200 km/h.

Apertura del paracaidas. Es lo mas emocionan- Bonito paisaje. Después te relajas y disfrutas la
te. Se abre entre los 1.800 y 1.500 metros. iY vista. Con el paracaidas abierto bajas a unos 10
como se siente el tiron! Pero son 2 segundos... km/h. iTe sentis como parado en el aire, compa-

rado con los 200 km/h de la caida inicial!

< Responde, aqui o en tu carpeta las siguientes preguntas:
a) ¢ Cuanto habia durado el viaje?

b) ¢Cuanto tiempo habia durado el viaje desde que se abrio el

paracaidas hasta aterrizar? (Lee con atencién los tenian en cuenta
los datos, para calcular)

c) ¢Qué distancia recorri6 con el paracaidas abierto?
Aproximadamente

d) ¢A qué velocidad bajaba con el paracaidas abierto?
e) ¢ Cuando fue mas rapido? ¢Y mas despacio?

f) ¢Cayd siempre de la misma manera? ¢En qué tramos la
velocidad se mantuvo (era constante), en que tramos
aumentaba o disminuia (aceleraba, desaceleraba)?

g) ¢ Por qué creen que ocurrio eso?
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= Con los datos del texto completa el siguiente cuadro:

4+ Coloca que fuerza representa cada vector (de diferentes colores)

% Pensd en cudl de los tres momentos cae mas rapido y en cual menos
rapido.
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a l Del salto a la apertura del paracaidas

VELOCIDAD

l D, FUERZAS

Durante la apertura del paracaidas

b

VELOCIDAD

FUERZAS

De la apertura el paracaidas hasta aterrizar
C

VELOCIDAD

FUERZAS

I INFORMACION I
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La resistencia del aire es una fuerza que actia sobre cualquier
objeto que se desplaza en el aire, oponiéndose a su movimiento. Su
intensidad depende fundamentalmente de dos factores: el valor de
la velocidad (cuanto mas rapido se mueve un objeto, mayor es la
resistencia) y la forma (cuanto mas grande es la seccion del objeto
transversal al movimiento, mayor es la resistencia).

La gravedad (la fuerza peso) hace aumentar uniformemente la
velocidad de un cuerpo que cae. Sin resistencia del aire, un objeto
continuaria aumentando permanentemente su velocidad hasta
llegar a tierra. Pero en presencia de aire, mientras la gravedad
intenta acelerar el objeto hacia abajo, la fuerza resistiva empuja
hacia arriba retardando el movimiento.

A medida que la velocidad aumenta, también aumenta la fuerza
resistiva hasta alcanzar un valor igual al peso del objeto. En ese
momento, las fuerzas estan equilibradas y el objeto sigue
descendiendo a velocidad constante. Esa es la maxima velocidad
gue el objeto puede alcanzar y se denomina por ello velocidad
limite. Una vez que el objeto alcanza la velocidad limite, ya no
importa el tiempo que continle cayendo: llegara al suelo con esa
velocidad.

El valor de la velocidad limite, asi como el tiempo que un objeto
tarda en alcanzarla, depende tanto de su peso como de sus
caracteristicas geométricas. Una persona sin paracaidas alcanza la
velocidad limite, entre 50 y 60 m/s, en unos 15 segundos. La
velocidad limite de un paracaidista (abierto) es de unos 3 a5 m/sy
se alcanza en alrededor de 2 segundos.

DIA 7

4 Te invito a divertirte con este desafio:

Construir un paracaidas que haga descender un objeto lo

mds lentamente posible

Indicaciones:

1) El trabajo se puede realizar en familia.

2) Para construir el paracaidas podes usar el material que desees
(papeles livianos, trozos de tela, bolsitas de nylon, pafuelos,
cuerdas, hilo o cualquier otro material disponible) y disefia como
decidas. El paracaidas puede ser de cualquier forma o tamairio,
pero debe ser liviano (su peso debe ser comparable al del objeto
gue se colgaréa de él).
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En el anexo pag. N° 45 hay imagenes con ideas sencillas de como
construirlo.

3) Registra adecuadamente el disefio, con diagramas Yy
descripciones suficientemente detalladas de modo que otra persona
de tu familia pueda reproducirlo para construir un paracaidas igual
al que hiciste.

4) Una vez realizado, vos y la otra persona que construyo el
paracaidas con tu instructivo van a probar el paracaidas, dejandolo
caer desde suficiente altura, en un lugar donde no haya viento (si es
posible, adentro).

5)Mide con cuidado la altura desde la cual van a soltarlo (considerar
la altura que va desde el punto mas bajo del objeto colgado hasta el
piso0).

6) Verifica la efectividad de su paracaidas arrojando al mismo
tiempo y desde la misma altura el objeto que esta suspendido del
paracaidas y otro objeto igual, sin paracaidas.

7) Compara tu paracaidas con el de tu familiar, arrojandolos desde
el mismo lugar, al mismo tiempo ¢Cual resultd mas efectivo?
¢, Como mejorarias el paracaidas?

8) Elabora un informe de lo realizado. El mismo debe incluir: la
descripcion detallada del disefio, un breve detalle de la experiencia
y las mediciones y resultados obtenidos (altura de caida, tiempos
empleados en cada caida).

9) Escribe, aqui o en tu carpeta, el informe. Lee a tu familia.

IR s . B .
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= Escribe tus dudas para consultar a tu sefio (ver anexo pag. N° 46)

DIA 8

iCémo caen los cuerpos?
= Analiza las siguientes situaciones
= Registra tus predicciones, aqui o en tu carpeta.

Toma dos hojas iguales de papel y con una de ellas
hacé un bollito. Soltalas al mismo tiempo y desde la
misma altura.

¢ Que sucede?

¢ Llegan al piso al mismo tiempo?

Solta desde la misma altura dos envases de
plastico iguales (pueden ser tubitos en que
vienen los rollos de fotografia o vasos o lo que
tengas en casa), uno lleno (puede ser con clips
o lo que tengas) y el otro vacio.

¢ Que ocurre?

Coloca pelotas de diferentes tamafios y
pesos en una caja. Si inclinas la caja de
modo que las pelotas caigan al mismo tiempo
¢ Que crees que sucedera?

¢ Llegaran juntas al suelo o alguna lo hara
primero? ;Cual? ; Por que crees que pasa
eso?

Hacé la prueba
¢ Se cumplieron tus predicciones?
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Con un dispositivo como el de la imagen, solta
una pelota y marca la posicion en la que toca el
piso.

; Qué podés hacer para que llegue una mas
lejos?

Proba y conta si funciona tu propuesta.

Arma una rampa en el piso y deja rodar por ella
una pelota. Medi la distancia que recorre hasta
detenerse.

; Que sucede si utilizamos una pelota
diferente?; Y si inclinamos mas la rampa?
Escribi tus predicciones y verifica si se
cumplen.

= Escribe, aqui o en tu carpeta, tus conclusiones

iQué sucedié? iHubo algo que los haya sorprendido? iPor
qué creen que pasé eso?
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DIA 9

iHoy jugamos!!!! “Carrera de bolitas”
Pueden participar los integrantes de la familia.
#+ Arma dos rampas (con tablas, como en la imagen del DIA N° 8).

Tiene que tener la misma inclinacién (para inclinar las tablas podés
utilizar libros, cajas).

Necesitas dos bolitas (una de vidrio y otra podés armar con
plastilina) Hay que hacer deslizar las bolitas por la rampa, pero sin
empujarlas. No hagas trampa ¢.eh?

Podes competir cual llega mas lejos, o cual va mas rapido.

Si tuviste oportunidad de armar dos rampas podran competir de a
dos. Si solo armaste una podras tomar el tiempo con el cronometro
del celu para ver cudl llega mas rapido a un lugar marcado o para
competir cual va mas lejos pueden hacer marca hasta donde llega
cada pelota.

+ Luego del juego te invito a registrar aqui, o en tu carpeta, lo que
paso siguiendo estas preguntas guias:

¢, Te gusto el juego?
¢, Hacia donde se mueven las pelotas?
¢, Como hiciste para que se muevan?
¢, Por qué se mueven sin empujarlas?
¢, Qué hacen que se muevan?
¢Quién se mueve mas rapido? (Podes probar con pelotas de
diferentes tamafios y es necesario que se pruebe mas de una vez)
¢, Por qué llega primero una de ellas?
¢, Qué pasa si levantamos mas las rampas?
¢, Qué pasa si levantamos el extremo inferior cuando la bola esta
bajando?
¢ Es posible que las dos tarden lo mismo? ¢ Como?
+ Pruebay anota que sucedi

¢, Qué pasa si comienzan a mitad de camino?
¢ Van igual de rapido?
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éDénde seria conveniente que Javier y su familia coloquen el
punto de apoyo para quitar con mayor facilidad la piedra

del camino para que sigan su viaje?

Para averiguar te propongo realizar la siguiente experiencia
utilizando los siguientes materiales:
Regla de 30 cm
Blogue, que puede ser un borrador
Carga: Una caja de crayones, cinta para pegar varios elementos
gue podés encontrar en tu cartuchera,
Procedimiento:
1. Coloca la regla sobre el punto de apoyo (bloque o borrador) a la
marca de 15 cm. (La regla debera estar balanceada).
2. Coloca tu caja de crayones o borradores (carga) sobre un
extremo de la regla.
3. Presiona hacia abajo sobre el extremo opuesto de la regla
(fuerza) y trata de levantar la caja de crayones.
¢ Lograste levantar la caja?

+ Dibuja los resultados.

Y

d
A

4. Mueve el punto de apoyo (bloque) a la marca de 8 cm (hacia tu
dedo).

5. Coloca la caja de crayones (carga) sobre la regla a la marca de
26-30 cm.

6. Presiona hacia abajo (fuerza) sobre el extremo opuesto de la
regla. ¢ Fuiste capaz de levantar la caja de crayones?

Analizando comparativamente ambas situaciones:
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¢, Fue facil o dificil levantar la carga cuando el punto de apoyo
estaba sobre la marca de 8 o la de 15 cm?
¢Afecta la colocacion del punto de apoyo la capacidad de la
palanca para levantar objetos pesados? ¢ Por que?

#+ Dibuja cada situacion y representa las fuerzas de carga o resistencia

y la de peso o potencia con un vector.
#+ Escribe, aqui o en tu carpeta, las conclusiones de la experiencia y
comenta a un adulto.

- B B sss. o i
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#+ Escribe tus dudas para consultar a tu sefio (ver anexo pag. N° 46)

Las Maquinas

DIA 10

Estamos rodeados de maquinas: la licuadora, el ascensor, la
mdquina de coser, la computadora y wmuchos otros
artefactos que se usan para trabajar en las casas, en las
fabricas y en el campo.

Pero iQué es una wmaquina? Ante esta pregunta,
imaginamos mecanismos complicados, con ruedas, correas y

engranajes.
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En parte esto es verdad, pues existen maquinas muy

complejas. Pero, en realidad cualquier instrumento que

sirve al hombre para efectuar un trabajo es una maquina.
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Te propongo analizar las siguientes actividades en las se presenta el
uso de maquinas simples.

Si tenés los materiales en tu casa podés hacerla. Sino solo analiza
desde la lectura.

+ Registra las respuestas, aqui o en tu carpeta
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Dibuja cuatro marcas en el trozo de madera.

Intenta introducir los clavos en la marca uno y
dos sin usar el martillo, solo presiondndolos
con tus dedos. ¢Qué ocurre?

Repite el proceso con los dos tornillos en la
marca tres y cuatro, sin usar el desarmador.
¢Qué ocurre?

Con mucho cuidado y supervisado por tu
profesora o profesor, introduce los clavos en
las marcas uno y dos usando el martillo.
2Qué ocurre?

De la misma manera introduce los tornillos
en las marcas tres y cuatro usando el
desarmador. 2Qué sucede?

Intenta sacar los clavos y los tornillos sin usar

tus maguinas simples. 2Es posible hacerlo con
facilidad?

Saca los clavos con el martillo y los tornillos
con el desarmador. ¢Qué puedes concluir?

¢, Qué se utilizo para introducir los clavos y los tornillos dentro de las
marcas, en el caso 1y 2?

¢Aplicaron alguna fuerza? ¢Qué utilidad le dieron al martillo y al
destornillador?

<
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éComo hace una palanca el trabajo mds facil?

#+ Resuelve la siguiente situacién.

Javier y su familia van de viaje, pero una roca ha caido en
medio del camino y el coche no puede pasar. iHabra alguna
forma de quitar la piedra de ahi? iCémo podrias ayudar a

la familia de Javier para que sigan su viaje?

4+ Dibuja como seria una solucién y explica con tus palabras
brevemente, aqui o en tu carpeta

¢ Utiliza algan elemento para mover la roca? ¢ Cual/es?
Si es afirmativa tu respuesta ¢ Como la podrias llamar? ¢ Por qué es
una maquina simple?

—— AR B ss. . B
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DIA 12

“Dame un punto de apoyo”

Cuando te paras en punta de pie estas utilizando una palanca,
similar cuando querés romper una nuez con el rompenueces. Los
huesos funcionan como barras rigidas, un hueso o una articulacion
actia como punto de apoyo y los musculos ejercen alguna fuerza,
la potencia para vencer alguna otra fuerza, la resistencia.
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Sin embargo, tanto en nuestro cuerpo como en las maquinas que
nos rodean existe mas de una forma de usar las palancas:

v' Si el punto de apoyo EI estaba entre la resistencia |E| y la

potencia |E| la palanca es de primer género, como en las
situaciones anteriores.

v' Si la resistencia |E| esta entre el punto de apoyo EI y la
potencia P es de segundo género, como por ejemplo una
carretilla.

v Si la potencia |E| se encuentra entre el punto de apoyo |Al y la

resistencia |E| es de tercer género, como por ejemplo la cafa
de pescar.

Las palancas de primer y segundo género nos ahorran esfuerzo,
aunque a costa de realizar un recorrido mayor; es decir a medida
gue aumentamos la distancia desde el punto de apoyo al punto
donde se aplica la fuerza, disminuye el esfuerzo.

Elementos de la palanca

Potencia = |E|
Resistencia = |E|
Punto de apoyo =
Con toda la informacion que leiste
+ ¢Te animas a decir de que género son las palancas que aparecen en

la siguiente actividad?

+ Completa con los elementos de la palanca en cada ejemplo.

#+ Une con flecha los ejemplos de palanca en objetos con los ejemplos
de palanca del cuerpo humano.

+ Dibuja en tu carpeta otros objetos que observar en tu casa que
representan a palancas, indica sus elementos y coloca a que género
corresponde.
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DIA 13

= Escribe, aqui o en tu carpeta, una frase contando como te sentiste
haciendo estas actividades.

Pagina | 42



2 ik g Afo del Bicentenario del L

% CORRIE E lélgnlstqglo de ) = =i W%d.?f’e;ﬂ'ﬁ“ﬁ?n"ﬁéi"se@rﬂf‘

ucacion CONSEJO GENERAL DE
Sone4 g EDUCACION

DIA 14

iNOS CUIDAMOS TODOS!!!!

¢, Cual es la mejor forma de lavarse las manos?
= Te invito a ver el video con los pasos de lavado de mano que

propone la OMS (Organizacién Mundial de la Salud)
Practica igual.

https://www.youtube.com/watch?v=NMmAj1EKdVo

#+ Consulta a los integrantes de la familia y registra las

<N
n

respuestas en tu carpeta.

Anotea lews respuestas
e estens pregumtens.

iCoOmo se contagia el
Coronavirus (COWVID-19)?

iCuales son los sintomas del coronavirus?
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ARGENTINA TODOS LOS DIAS HAY ACTIVIDADES
PARA SEGUIR APRENDIENDO EN CASA.

EN CANAL PAKA PAKA

10 A 12 HORAS CUARTO Y QUINTO GRADO

» EN SIGUIENTE LINK PODRAN ENCONTRAR
EXPERIMENTOS PARA HACER EN CASA Y OTRAS
ACTIVIDADES PARA REALIZAR EN FAMILIA

https://www.educ.ar/recursos/150937/ciencias-naturales-para-la-
educacion-primaria?from=150936
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